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1. SINIFLAR

GEZEGENI PAYLASMAK

TEMA SONU VELI BULTENI

12 Mayis- 20 Haziran 2025

DISIPLINLER USTU PYP TEMASI:
GEZEGENI PAYLASMAK

Baska insanlarla ve diger canlilarla sinirli kaynaklar paylasma mucadelesinde haklar ve sorumluluklar
hakkinda sorgulama, toplumlar ve toplumlar arasindaki ve icindeki iliskiler, esit firsatlara erismek, baris
ve ¢atismalarin cézumua.

SAYIN VELIMiz,

“GEZEGENI PAYLASMAK" tema sonu veli blltenimizde 12 Mayis- 20 Haziran 2025
tarihleri arasinda derslerimizde uyguladigimiz etkinliklere ve islenen konularimiza ait
bilgilendirmeler

1.Siniflar olarak " Yasadigimiz gezegene karsi sorumluluklarimiz vardir. “ ana fikrimiz
dogrultusunda tema suresince etkinlikler gerceklestirdik.

Sorgulama unitemiz siresince yapmis oldugumuz etkinlikleri sizlerle paylagsmaktan
mutluluk duyariz.

Amerikan Kiiltir Ozel Bandirma Koleji
1.Siniflar Zimresi



SINIF OGRETMENLIGI

1. Bu dénemi “GEZEGENI PAYLASMAK” ana temasi altinda yer alan “Gezegenimiz ve Dogal Giizellikler"
baslikli unitemizi keyifli ve égretici etkinliklerle tamamladik.

Ogrencilerimizle birlikte, dogal giizellikleri tanimak, doganin korunmasi gerektigini fark etmek ve
cevre bilinci gelistirmek amaciyla egitici bir video izledik. Video sayesinde, denizler, ormanlar, daglar ve
goller gibi dogal olusumlari kesfettik. Bu gorsel materyaller, 6grencilerimizin konuya olan ilgisini artirdi
ve 6grenmelerini somutlastirdi.

Ardindan ogrencilerimiz, izledigi videodan esinlenerek *"Dogal Glzellikler” posteri hazirladilar.
Bu etkinliklerle 6grencilerimiz;

Dogayi gdézlemlemeyi,

Gorsel ifade becerilerini kullanmayi,

Grupla ve bireysel olarak uretmeyi 6grendiler.

2. Bu dénem “GEZEGENI PAYLASMAK” ana temasi kapsaminda yUrittigumuz “Gezegenimizde Kimler
Yasiyor?” baslikli Gnitemizi, dgrencilerimizin buyuk keyif aldigi egitici bir oyunla tamamladik.

Ogrencilerimizle birlikte bitki ve hayvanlari tanima, 6zelliklerini kesfetme ve canlilar gruplandirma
becerilerini gelistirmek amaciyla, bitki ve hayvan kartlariyla siniflandirma oyunu oynadik.

Etkinlikte;
- Her 6grenciye karisik kartlar verildi.

- Kartlar uzerinde cesitli hayvanlar (6rnegin: aslan, kelebek, balik) ve bitkiler (Grnegin: cicek, agag, kaktus)
yer aldl.

- Ogrenciler kartlari bitki / hayvan olarak iki gruba ayirdi,



+ Ardindan bu gruplar icinden “evcil-hayvan’, “suda
yasayan-hayvan', ‘cigcekli-bitki", “meyve veren-bitki"
gibi alt gruplar olusturuldu.

+ Bu oyun sayesinde ogrencilerimiz:

+ Gozlem yaparak canlilarin ézelliklerini fark etti.
+ Gruplama ve karsilastirma becerilerini gelistirdi.
- Takim calismasi ile is birligi yaptl.

3. Bu dénem “GEZEGENI PAYLASMAK" ana temasi altinda “Diinya Neden Zarar Goruyor?” baslikll
sorgulama unitemizi tamamladik. Ogrencilerimizle birlikte, cevre sorunlarini fark etmeye ve bu sorunlarin
dogadaki etkilerini dustunmeye yonelik bir etkinlik gerceklestirdik.

“Sorun ve Sonug” Eslestirme Oyunu sayesinde ogrencilerimiz;

- insan kaynakli gevre sorunlarini tanidl.

- Bu sorunlarin dogaya olan etkilerini 6grendi.

- Gorsellerle desteklenen kartlari eslestirerek 6grendiklerini pekistirdi.
Ornek eslestirmeler:

- Plastik atiklar - Denizlerde kirlilik, deniz canlilarinin zarar gérmesi

+ Agac kesmek - Ormanlarin yok olmasi, hayvanlarin yuvasiz kalmasi
+ Cok su kullanmak - Su kaynaklarinin tukenmesi

- Copu yere atmak - Cevrenin kirlenmesi

Bu etkinlikle 6grenciler:

- Neden-sonug iliskisini kurdu,

- Gorsel dusunme ve yorumlama becerilerini gelistirdi,

- Dogaya karsli sorumluluk duygusu kazand..



4. Bu dénem “GEZEGENI PAYLASMAK" ana temasl cercevesinde yuUruttugimuz "Benim Kiguk
Sorumluluklarim™ Unitemizi tamamladik. Ogrencilerimizle birlikte, birey olarak tasidigimiz sorumluluklari
tanimaya yonelik farkindalik gelistiren etkinlikler gerceklestirdik.

Her 6grencimiz, gunluk yasaminda yerine getirebilecegi bir sorumlulugu dustnerek kendi sorumluluk
kartini hazirladi. Sectikleri sorumlulugu kart uzerine yazdilar ve bunu anlatan bir resimle suslediler.

‘Oyuncaklarimitoplarim’, “Copumu ¢ép kutusuna atarim”ya da “Cicekleri sularim” gibi anlamli ve yaslarina
uygun orneklerle hem dustnsel hem gérsel ifadelerini kullandilar.

Bu calisma sayesinde 6grencilerimiz, bireysel sorumluluklarini fark etme ve ifade etme firsati buldu. Ayni
zamanda arkadaslarinin sorumluluklarini da gorerek farkli bakis acilari kazandilar.

5. Bu dénem “GEZEGENI PAYLASMAK" temasi kapsaminda yUrittigimuz “Diinya igin Kiiglik Adimlar”
adli Unitemizi tamamladik. Amacimiz, cocuklarimizin cevreye karsi duyarli bireyler olarak kucuk yasta da
fark yaratabileceklerini gormelerini saglamakti.

Bu kapsamda ogrencilerimizle birlikte bir grup posteri calismasi gerceklestirdik:
“Bizim Dunya Planimiz”

Her grup, "Dunyay! korumak icin biz ne yapabiliriz?" sorusuna birlikte cevaplar aradi. Dusuncelerini
cizimlerle ve kisa cumlelerle renkli bir posterde ifade etti.

Ogrencilerimiz posterlerine su gibi fikirleri dahil etti:

+ Suyu bosa harcamamak + Bu etkinlik sayesinde ogrencilerimiz:

- Geri dontsum yapmak - Takim calismasi yapti,

- Agag dikmek + Cevre bilinci gelistirdi,

- Hayvanlara zarar vermemek - Yaratici dustnme ve ifade becerilerini kullandi,
- Elektrigi gereksiz yere kullanmamak - Birlikte ¢c6zUm Uretmenin énemini deneyimledi.

- Copleri ayristirmak

- Plastik yerine bez canta kullanmak




6. Bu donem “Gezegeni Paylasmak” temasi kapsaminda ogrencilerimizle birlikte doganin korunmasi,
kaynaklarin bilingli kullanimi ve cevreye duyarli bireyler olma Uzerine calismalar gerceklestirdik.

Temamizin sonunda, ogrendiklerimizi pekistirmek ve sorumluluk bilincimizi goéstermek adina her
ogrencimizle geri dénusum kutularn tasarladik. Evden getirdikleri karton kutular, artik materyaller ve
yaraticiliklariyla kendi geri donusum kutularini olusturdular. Hangi atiklarin bu kutulara atilmasi gerektigini
ogrendiler, tasarimlarina acgiklayici yazilar ve resimler eklediler.

Bu etkinlik ile hedeflerimiz: SO——
- Ogrencilerde gevre bilinci gelistirmek

» Geri donusumun énemini kavratmak

» Yaraticiligi ve sorumluluk duygusunu desteklemek

+ Grup calismasi ve is birligi becerilerini gelistirmek
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Yaru Tein Gomdi




Ecosystem Drawing Book - Ekosistem Cizim Kitabi

Ogrenciler savan, ¢dl, okyanus ve orman (forest) gibi farkli yasam alanlarini tanidilar. Bu alanlarda yasayan
hayvanlarive bitkileri 6grendikten sonra kendi gizimleriyle bu bilgileriyansittilar. Her 6grenci, sectigi ekosistemi
detaylariyla renklendirdi ve canlilari dogru sekilde yerlestirdi. Boylece doganin cesitliligini gorerek thinker
profiline uygun analizler yaptilar.

Animal Matching Cards - Hayvan Eslestirme Oyunu

Dijital tahtada etkilesimli bir sekilde oynanan bu oyunda égrenciler, hayvanlar dogru yasam alanlariyla
eslestirdiler. Kaplanin ormanda, kopekbaliginin okyanusta yasadigini ayirt ederek dikkatlidustinme becerilerini
gelistirdiler. Ayni zamanda hata yapmaktan cekinmeyerek risk-taker profilini de yansittilar.
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Waste Sorting Activity - Atik Ayristirma Calismasi (Plastic, Paper, Glass)

Ogrenciler kagit, plastik ve cam atiklar taniyarak geri dénisim kutularina nasil ayrilmasi gerektigini
ogrendiler. Kendi cizimleriyle her atigi dogru kutuya yerlestirerek sorumluluk duygularini pekistirdiler. Bu
etkinlik sayesinde dogaya duyarliliklarini artirdilar.
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Recycling E-Book Activity - Geri Dontuisiim Dijital Kitap Etkinligi

‘| can recycle paper/plastic/cans..” gibi yapilarla ¢grendikleri kelimeleri kullanarak hem ingilizcelerini
gelistirdiler hem de geri donusumun 6nemini 6grendiler. Kitaplari dijital tahtada takip ederek aktif katiim
gosterdiler.
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Recycling Poster - Geri Dontiisiim Posteri

Ogrenciler hazirladiklari posterlerde diinya igin nasil yardimci olabileceklerini gizimlerle anlattilar. Bazi
ogrenciler, "Help me!" yazisiyla aglayan dunyalar cizerken bazilari doganin gulen halini resmetti. Bu
calismalar caring profiline guclu bir érnekti.

Documentary about Global Warming - Kiiresel Isinma Belgeseli

Ogrenciler kisa bir belgesel izleyerek kiresel isinma nedir, neden olur ve gezegenimizi nasil etkiler
konularini ogrendiler. Ardindan dusuncelerini paylasarak ¢ozum yollar 6nerdiler. Bu etkinlik, onlari
kuresel sorunlara karsi duyarli bireyler olmaya tesvik etti.



BEDEN EGITIMI

MENDIL KAPMACA OYNUYORUM

Mendil kapmaca oyunu, cocuklarin hizli dasunme, dikkat, refleks ve strateji gelistirme becerilerini
destekledi. Bu oyunda cocuklar hem bireysel hem de grup icinde hareket ederek rekabeti ve is birligini
deneyimlediler. Oyunun kurallarina uymayi ogrendiler, kazanma-kaybetme durumlarini olgunlukla
karsilamayi gelistirdiler.

HENTBOL OGRENIYORUM

Hentbol etkinligi, cocuklarin el-géz koordinasyonu, top kontrolu, denge ve takim calismasi becerilerini
gelistirdi. Oyun sirasinda cocuklar pas verme, sut atma ve savunma gibi temel hentbol becerilerini
ogrenirken ayni zamanda stratejik dustinme ve kurallara uyma aliskanlgr kazandilar . Spor yoluyla hem
beden sagligini korudular hem de arkadaslariyla etkili iletisim kurdular.




GORSEL SANATLAR

Yasadigimiz gezegene karsi sorumluluklarimizi égrenerek resimlendirirken deniz altindaki yasami
kesfederek sudaki yasam konumuzu resimlendirdik. Dogadaki doku turelerini ele alarak resimlerimizde
yansitmaya calistik. Ogrencilerimizle mekanin boyutlarini nasil cizebilecegimizi kesfederek gegmisteki
sttun calismalarimizi yaptik.




REHBERLIK

“GEZEGENI PAYLASMAK" temasi kapsaminda 1.siniflarda Rehberlik derslerinde:

‘Keloglanin Ruyasi” etkinligiile hikayemizi anlattiktan sonra bireylerin birbirinden fizikselagidan farklliginin
dogal oldugunu fark ettik. "Hayal Ettigim Cevre" etkinligi ile tum canlilar yasamlarini surdtrebilmek igin
temiz havaya, temiz suya, temiz besine, kisaca temiz cevreye ihtiyac duyarlar ve bunlar bulabildikleri
yerleri yasam alani olarak secerler kazanimini elde ettik. “Bizim Hikayemiz" etkinligi ile gruplar halinde
kendi hikayelerimizi olusturarak; grup calismalarinda bireysel calismalardan farkli olarak nelere dikkat
etmemiz gerektigini 6grendik. “Gezegenimizde kimlerle yasiyoruz?" etkinligi ile dunyamizda birlikte
yasadigimiz canlilardan konusarak boyama calismasiyaptik. “Tesekkur kartlari” etkinligiile sinificerisindeki
arkadaslarimiza herhangi bir sebeple tesekkuirlerimiziilettik. “Ofkemizi nasil Kontrol Edebiliriz" sunumunu
gerceklestirerek sakinlesme yontemlerini deneyimledik.




DRAMA

Suyun hayatimizdakiyeri Uzerine sohbet ettik. Kendimizi bir su damlasi olarak dusunup suyun dongusunu
canlandirdik.

Geri donusum konulu bir animasyon izledik. Tasarladigimiz cubuk kuklalar kullanarak kirli ve temiz bir
dunyada yasamak bizi nasil hissettirir uzerine drama calismalari yaptik. Geri donusum konulu resim
cizerek etkinligi tamamladik.

Bir tohumun blytmesi, filizlenmesi icin neler gereklidir sorulariyla derse basladik. Ogrencilerin verdigi
cevaplardogrultusunda kendimizi glines, su, tohum, toprak olarak dusunerek fasulyenin yasam dykustunu
canlandirdik.

Cevreye karsi sorumluluklarimiz Uzerine sobet ettik. Tasarladigimiz sapka figurleriyle doga dostu konulu
dramamizi gerceklestirdik.

Siz bir su damlasi olsaniz nereye dusmek isterdiniz sorusuyla derse basladik. Her égrenci kendisini su
damlasi olarak dusunup canlandirdi. Canlandirdiklarimizi resmederek etkinligi tamamladik. Pet siselerin
hayatimizdaki yeri ve ¢evre kirliligi konulu canlandirma yaparak etkinligi tamamladik.
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SATRANG

Ogrencilere verilen diagramlarda korumasiz tasi bulmalari ve
almalari konusu gosterildi ve uygulama ornekleriyaptirildi. Rakip
oyuncunun, tasimizi istediginde nasil davranmamiz gerektigi
gosterilerek 6grencilere istenilen tasi koruma ile ilgili 6rnekler
yaptirildi. Abluka oyunu tanitildi ve nasil oynandigi gosterilerek
ogrencilerin oynamalari saglandi. Kure oyunu gosterilerek nasil
oynandigi ogretildi.

ROBOTIK KODLAMA

IB PYP programi gercevesinde isledigimiz “GEZEGENI PAYLASMAK" temasi kapsaminda geri déniisim
temall egitsel oyunlar ve kodlama etkinliklerimizi gerceklestirdik.




Dans dersimizde, atik malzemelerin yeniden doénusturulerek nasil yaratici ifadelere dénusebilecegini
deneyimledik. Dogaya karismayan atiklarin onemini hareketle anlattik, ritim ve beden diliyle
surdurulebilirlige dikkat cektik. Ogrencilerimiz, dansin gucunu kullanarak cevresel farkindaliklarini

sahneye tasidilar.




