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4. SINIFLAR

TEMA SONU VELI BULTENI

3 SUBAT-21 MART 2025

DISIPLINLER USTU PYP TEMASI:
DUNYANIN ISLEYISI

Dogal dunyaya ve yasalarina dair sorgulamalar, dogal dunya (fiziksel ve biyolojik) ve insan topluluklari
arasindaki etkilesim; insanlarin bilimsel ilkelere yonelik anlayislari ve bunlari kullanis sekilleri; bilimsel ve
teknolojik gelismelerin toplum ve cevre Uzerinde etkisi.

SAYIN VELIMiz,

“DUNYANIN iSLEYiSi” tema sonu veli bultenimizde 3 SUBAT-21 MART 2025 tarihleri
arasinda derslerimizde uyguladigimiz etkinliklere ve islenen konularimiza ait
bilgilendirmeler yer almaktadir.

4.Siniflar olarak “Kuvvet, fiziksel dinyada hareketi, sekil degisikligini veya nesneler
uzerindeki etkilesimi aciklar” ana fikrimiz dogrultusunda tema suresince etkinlikler
gerceklestirdik.Sorgulama tnitemiz stiresince yapmis oldugumuz etkinlikleri sizlerle
paylasmaktan mutluluk duyariz.

Amerikan Kiiltir Ozel Bandirma Koleji
4.Siniflar Zimresi



SINIF OGRETMENLIGI

4.Siniflar olarak tema ana fikrimiz ile ilgili “Ne Biliyorum, Ne Ogrenmek istiyorum" panomuzu doldurarak
temamiza giris yaptik. Ardindan sorgulama hatlarimiziinceledik ve merak ettiklerimizi "“Merak Duvarimiza’
yazdik.

Temaya giris etkinligimiz olarak “Kuvvet hakkinda neler biliyoruz ve neler 6grenmek istiyoruz?" sorusunu
sorduk ve cevaplarimizi gérunur hale getirdik. Sorgulama Cemberimizde ‘Konuya Giris' kismini fikir
alisverisi yaparak doldurduk. ‘Kesfetme' kisminda arastirip bulduklari bilgiler grup calismasiyla birlestirdik.

1. Sorgulama hattimiz olan ‘Kuvvet' konusunu ‘Kuvvet nedir?’, ‘Kuvvet bir cismin seklini nasil degistirir?’
sorusuyla giris yaptik. ‘Hamuruma sekil veriyorum (Sekil degistirme)’ etkinligi ile germe, bukme, sikma,
vurma gibi etkilerinin kuvvet uzerinde etkisi oldugunu fark ettiler. Hamura kuvvet uygulayarak kuvvet
kavramini somut bir sekilde deneyimlediler. Ogrenciler kuvveti tanimlayarak bilgili profilini sergilediler,




2. Sorgulama hattimiz olan “Kuvvetin Cesitleri " konusunu ‘Kuvvetin cesitleri nedir?, ‘Farkli turdeki
kuvvetlerin (itme, cekme, surtunme) gorevi nedir?" sorusuyla iliskilendirerek beyin firtinasi yaptik.
Ogrencilerin her biri gérislerini acikga ifade ettiler. ‘Manyetik Araba etkinligi' ile itme-cekme kuvvetlerini
deneyimleyerek miknatisin nesneler Uzerindeki etkisini gozlemlediler.

‘Tuzakl Labirent Oyunu'’ etkinligi ile de miknatisi kullanarak belli bir baslangi¢ ve bitis noktasi olan labirent
icinde engelleri asarak bir nesneyi(atag) yonlendirmek icin cdzumler urettiler. Béylece dgrenciler stratejik
dusunerek, el-kol koordinasyonlarini kullanarak hedefe ulasmaya calistilar. Deney yaparak 6grendigimiz
her iki etkinlikte de risk almaktan korkmayan, cesur olan, denemeye acik ve hata yaparak dgrenmekten
cekinmeyen bireyler, riski gdze alan bir profil sergilediler.




3. Sorgulama hattimizi “Kuvvetin cisimlere etkisi " konusunu ‘Gunluk hayatta kuvvetin etkisini nerelerde
ve nasil gozlemliyoruz? ' sorusuyla iliskilendirerek giris yaptik. Ruzgar gulu, ruzgarin kuvvetiyle donen bir
aractir ve kuvvetin etkisini gozlemleyebilecegimiz gunluk orneklerden biri oldugu igin ‘Ruzgarin Gucu’
etkinligi yapildi. RUzgar estiginde, havanin itme kuvveti rlzgar gulunun kanatlarina carptigr ve onlari
dondurerek hareket olusturdugu gozlemlendi. Ruzgar gulunun dengeli calismasi icin duzgun bir yapiya
sahip olmasi gerektigi gibi, bireylerin de hayatta dengeyi saglamalarinin énemli oldugu vurgulandi.
Ruzgar gulu nasil ruzgarin etkisini dengeleyerek donerse, dengeli bireyler de hayatin getirdigi zorluklarla
basa cikmak icin esneklik ve uyum gosterebilecekleri belirtildi. Ogrenciler etkinlik strecince dengeli
olma profilini sergilediler.

Kuvvet konusunda ‘Kavram Haritasr' etkinligini uygulandi. Ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalarina ve
bilgiyi kalici hale getirmelerine yardimci oldu. Kavramlar arasindaki baglantilar gorsellestirmek, bilgili
bireyler yetistirmeye katki sagladi. Ayni zamanda, 6grenmeyi daha eglenceli hale getirerek 6grencilerin
bilgiyi kesfetmeye acik, riski gdze alan bireyler olmalarini tesvik etti. Kavram haritalari, glnluk hayattaki
kuvvet ornekleriyle bilgiyi iliskilendirerek ogrencilerin bilgiyi somutlastirmasini sagladi ve bu surecin
dengeli bir sekilde ilerlemesine yardimci oldu.

Kavram Haritasi




Tema sonu degerlendirme yapmak igin dgrencilere ‘Dinyanin isleyisi' temasinin ele alindigi bir kitapgik
verilerek ogrencinin kendisi stre¢ boyunca degerlendirmesine (rubrik degerlendirme) firsat verildi.
Rubrik degerlendirme dlcegi ogrencilerin konuyu hizlica gdzden gecirmelerine ve eksiklerini fark
etmelerine olanak taniyarak dontsumlu dusunmelerini sagladi. Bu yontem, 6grenci merkezli ogrenmeyi
destekleyerek onlarin bilgiyi yapilandirma surecine aktif olarak katilmasini tesvik etti.

Tema boyunca gudimli kitaplarimizi okuduk. Ogrencilerin boylece dgrenecekleri konulara daha cok
yogunlasmalarini ve odaklanmalarini sagladik. Okudugumuz kitaplarin etkinliklerini yaparak sorgulama
hatlarimiza ve 6grenen profillerine degindik.
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Temamiz dogrultusunda, toplumsal degerlerimizi  kutlama calismalarmiz  kapsaminda tum
ogrencilerimizin katiimiyla sinif panolarimiza gunun anlam ve énemine (28 Subat Sivil Savunma Gunu,
8-14 Mart Bilim ve Teknoloji Haftasi, 12 Mart Istiklal Marsinin Kabultl, 22 Mart Su GUn() dair siirler ve
yazilar yazdik. Ogrencilerimizin hosgdri, duyarlilik, empati, vatan sevgisi, bariscil, tasarruf kavramlarini
icsellestirmelerisaglandi. IB 6grenen profilleri olan bilgili, riski gdze alan, dengeli bireyler olma 6zelliklerini
gelistirmeleri hedeflendi. Bu tema boyunca dustinme, sosyal ve 6z yonetim becerilerini sergiledik.



Kuvvet Eslestirme Oyunu : Unitemizde égrenciler, kuvvet kavramini ve etkilerini arastiran interaktif bir
ogrenme deneyimi yasadilar. Uygulamali etkinlikler ve tartismalar yoluyla, temel kelime dagarcigina iliskin
anlayislarini derinlestirdiler. Ogrenmeyi anlamli kilmak igin dgrenciler, kuvvetle ilgili terimleri gergek diinyadan
orneklerle iliskilendirdikleri bir eslestirme oyununa katildilar. Ayrica salincagi itmek, kapiyr cekmek ya da
bisiklet surerken surtinmeyi deneyimlemek gibi gunluk yasamlarindan goézlemlerini paylastilar. Bu bilimsel
kavramlarl gercek hayat senaryolariyla iliskilendiren 6grenciler, cevrelerindeki dunyada kuvvetlerin hareketi
nasil sekillendirdigine dair daha derin ve sorgulamaya dayali bir anlayis gelistirdiler.

Matching Game About Force : In our recent Unit of Inquiry, students engaged in an interactive learning
experience exploring the concept of force and its effects. Through hands-on activities and discussions, they
deepened their understanding of key vocabulary. To make learning meaningful, students participated in a
matching game, where they connected force-related terms with real-world examples. They also shared
observations from their daily lives—such as pushing a swing, pulling a door, or experiencing friction while
riding a bicycle. By linking these scientific concepts to real-life scenarios, students developed a deeper
inquiry-based understanding of how forces shape movement in the world around them.




Gek ve it Bilgi Yarismasi : Kuvvetler ve hareket konusundaki sorgulamamizin bir parcasi olarak, dgrenciler
dersimiz sirasinda heyecan verici bir itme ve Cekme Bilgi Yarismasina katildilar. Bu interaktif etkinlik,
ogrencilerinikitemelkuvvet tirt olan cekme ve itme kuvvetlerinitanimalarinave ayirt etmelerine yardimci
oldu. Sinav sirasinda 6gretmen bir kapinin acilmasi, bir topun tekmelenmesi, bir valizin gekilmesi ve bir
alisveris arabasinin itilmesi gibi gesitli gercek hayat gérintuleri gésterdi. Ogrenciler her bir senaryoyu
hevesle analiz etti ve eylemin itme mi yoksa cekme mi icerdigini belirleyerek yanit verdi. Bu ilgi cekici
yaklasim, hizli dustinmeyi ve isbirligini tesvik ederken, kuvvet anlayislarini eglenceli ve akilda kalici bir
sekilde pekistirdi.

Pull and Push Quiz Show : As part of our inquiry into forces and motion, students participated in an
exciting Push & Pull Quiz Show during our lesson. This interactive activity helped students recognize and
differentiate between the two fundamental types of forces, pull and push. During the quiz, the teacher
displayed various real-life images, such as opening a door, kicking a ball, pulling a suitcase, and pushing
a shopping cart. Students eagerly analyzed each scenario and responded by identifying whether the
action involved pushing or pulling. This engaging approach reinforced their understanding of forces in a
fun and memorable way while encouraging quick thinking and collaboration.

%) WHAT FORCE HELPS YOU STOP YOUR
'BIKE WHEN YOU PRESS THE BRAKES?




Balon Kuvvetleri: Cekme Kuvvetini Kesfetmek

Ogrenciler, kuvvet kavramini uygulamali bir deney ile kesfederek cekme kuvvetinin etkilerini gézlemlediler.
Bu eglenceli ve etkilesimli etkinlik, havanin ve surtunmenin nasil bir cekme kuvveti olusturdugunu
anlamalarina yardimei oldu. Ogrenciler balonu sisirerek icindeki havanin balonu disari dogru gerdigini fark
ettiler. Havayi serbest biraktiklarinda balonun hizla hareket ettigini gozlemlediler. Burada havanin cikisiyla
olusan kuvvetin balonun hareketine nasil yon verdigini kesfettiler. Ogrenciler balonlarini yunli bir ylizeye
surterek elektriklenme etkisini olusturdu. Daha sonra balonu saclarina yaklastirarak cekme kuvvetinin etkisini
goézlemlediler. Balonun saclarini hafifce cekmesi, statik elektrik yoluyla kuvvetin nasil calistigini anlamalarina
yardimci oldu.

Balloon Forces: Exploring Tensile Force

Students explored the concept of force with a hands-on experiment and observed the effects of the pulling
force. This fun and interactive activity helped them understand how air and friction create a pulling force.
Students inflated the balloon and realised that the air inside stretched the balloon outwards. When they
released the air, they observed that the balloon moved rapidly. Here, they discovered how the force created
by the release of air directs the movement of the balloon. Students rubbed their balloons on a woollen
surface to create the electrification effect. They then brought the balloon closer to their hair and observed
the effect of the pulling force. The slight pull of the balloon on their hair helped them understand how the
force works through static electricity.




En Hizli Olan Kazanir! Oyun Yoluyla Gekme Kuvvetini Ogrenmek

Ogrenciler. cekme kuvveti anlayislarini eglenceli ve dinamik bir sekilde pekistirmek icin “En Hizli Olan
Kazanir! " adli heyecan verici ve etkilesimli bir oyun oynadilar. Siseyi en hizli yakalayan ogrenci, bir
bavulu cekmek, bir cekmeceyi acmak veya bir ipi cekmek gibi gercek dunyadan bir cekme kuvveti
ornedi vermek zorundaydi. Oyun devam ederken ve birden fazla égrencinin hizli disunmesine ve fen
kavramlarini gunluk yasamla iliskilendirmesine izin verdi. Hizli dusunme ve katilim, 6grenmeyi daha ilgi
cekici ve akilda kalici hale getirdi.

The Fastest One Wins! Learning the Pulling Force through Play

Students played an exciting and interactive game called The Fastest One Wins!" to reinforce their
understanding of tensile force in a fun and dynamic way. ‘ to reinforce their understanding of pulling
force in a fun and dynamic way. The student who caught the bottle the fastest had to give a real-world
example of a pulling force, such as pulling a suitcase, opening a drawer or pulling a string. As the game
continued and allowed multiple students to think quickly and relate science concepts to everyday life.
Quick thinking and engagement made learning more engaging and memorable.

A »

"Who's Faster? # A
Quick Quiz on Push & *
Pull Forces!" !




Yaraticilig1 Serbest Birakmak: Stiper Kahraman Cizgi Roman

Ogrencilerimiz hikaye anlatimi ve sanat yoluyla giic ve kuvveti kesfetmek icin heyecan verici bir yolculuga
ciktilar! Bu ilgi cekici projede, her 6grenci kendi super kahramanini yaratti- benzersiz kuvvete dayali
yeteneklere sahip biri.

Ogrenciler, cizgi roman eserleri araciigiyla, hikaye anlatma, sanatsal ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirirken, kuvvetle ilgili bilimsel kavramlari (itme, cekme, yercekimi ve manyetizma gibi) anladiklarin
uyguladilar. Bu proje bilim, okuryazarlik ve gorsel sanatlar arasinda baglanti kurarak ogrencilerin fikirlerini
yaratici ve anlamli yollarla ifade etmelerine yardimci oldu.

Unleashing Creativity: Our Superhero Comic Book

Our students have been on an exciting journey to explore force and power through storytelling and art! In this
engaging project, each student created their own superhero—one with unique force-based abilities.

Through their comic book creations, students applied their understanding of scientific concepts related to
force (such as push, pull, gravity, and magnetism) while developing their storytelling, artistic, and critical
thinking skills. This project connected science, literacy, and visual arts, helping students express their ideas
in creative and meaningful ways.




Halat Cekme Diuisiinme Rutini Araciligiyla Kuvveti Kesfetmek

Okulumuzda, interaktif 6grenme yoluyla elestireldusunmeyitesvik ediyoruz. Kisa bir sure 6nce 6grenciler,
kuvvetin hareketi, sekil degisimini ve fiziksel dunyadaki etkilesimleri nasil etkiledigini kesfetmek icin bir
Cekismeli Dusunme rutini uyguladilar.

Munazara ve tartisma yoluyla farkli bakis acilarini incelediler, muhakeme becerilerini gelistirdiler ve
fikirleriniifade etme konusunda 6zguven kazandilar. Sorgulamaya dayali bu etkinlik, kuvvetin etraflarindaki
dunyay! nasil sekillendirdigine dair anlayislarini derinlestirmelerine yardimcei oldu.

Exploring Force Through a Tug of War Thinking Routine

At our school, we foster critical thinking through interactive learning. Recently, students engaged in a
Tug of War thinking routine to explore how force influences motion, shape change, and interactions in
the physical world.

Through debate and discussion, they examined different perspectives, developed reasoning skills, and
built confidence in expressing ideas. This inquiry-based activity helped deepen their understanding of
how force shapes the world around them.

Force explains motions,
shape change or 'y |
interaction with objects - - Force explains motions,
in_physical world... S

shape change or
interaction with objects




GORSEL SANATLAR

Kuvvet fiziksel dunyada hareketi sekli ve nesneler uzerindeki degisimi sagladigl gibi boyalarda tuval
uzerinde farkliliklar riski goze alarak uygulama yapmamizi saglar. Dokular kesfetmemize yardimci olurken
cizgilerle nasil sekil verecegimizi bizlere gosterir. Yaptigimiz sablonlar hem simetriyi hem de yansimanin
nasil olacagl konusunda yeni bir bakis acisi kazandirdi.




BEDEN EGITIMI

Futbol bransi temel bilgiler ve hedef vurma oyunu, 6grenciler futbolun temel kurallarini 6grenip, teknik
becerilerini gelistirdiler. Dustnen bireyler olarak strateji olusturdu, risk alarak yeni teknikler denediler ve
iletisim kurarak takim ruhunu pekistirdiler.

Kuvvet Kaldirma Atletizm Parkuru Etkinligi, 6grenciler fiziksel guglerini test ederek gug, denge ve
dayaniklilk becerilerini gelistirdiler. Sorgulama hatlari kuvvetli bireyler olarak zorluklarla karsilasip,
stratejik dusunerek parkuru basariyla tamamladilar.




4. Siniflarda Dinyanin isleyisi temasinda hareketler ile mizigi birlestirip olan ‘hareket' anahtar kelimemizi

dersisleyisine dahil ettik. Beden perkusyonu yaparken fizikten nasil faydalandigimizi tartisip farkl beden
perkusyonu etkinlikleri gerceklestirdik.

ROBOTIK KODLAMA

IB PYP programi gercevesinde isledigimiz *“DUNYANIN ISLEYIiSI" temasi kapsaminda kodlama etkinlerine

devam edildi. Klavye etkinlikleri ve Tinkercad Uzerinden Ug boyutlu tasarim etkinlikleriile 6grencilerimizin
becerilerini gelistirmesini amacladik.




Almanca dersinde "Dunyamizin isleyisi temasinda” Meine Familie (Benim ailem) unitesini isledik . Die
Familie sarkisini 6grendik. Wie heisst deine Mutter/ Schwester ? ( Annenin adi / ablanin adi nedir?)
Steckbrief (Ozgecmis ) yazma , ailemizi tanitma basliklari islendi. Ailemizi tanitan posterleri hazirladik ve
tum sinif arkadaslarimiza sunumlar yaparak eglenceli sekilde sinifta pekistirmis olduk.

Ayrica bu tema igerisinde Steckbrief - Ozgecmis hazirlayip kendimize ait bilgileri paylasmis olduk.
Béylece kendimizi Almanca olarak ifadeyi 6grenmis olduk.
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