AMERIKAN KULTUR
OZzeL BANDIRMA KOLE]Ji

3 YAS

KENDIMizi IFADE ETME YOLLARIMIZ

TEMA SONU VELI BULTENI

9 ARALIK 2024 - 17 0CAK 2025

DISIPLINLER USTU PYP TEMASI:
KENDIMIzIl IFADE ETME YOLLARI

Fikirleri, duygulari, dogayi, kultury, inanglari ve degerleri nasil kesfedip ifade ettigimize dair bir sorgulama;
yaraticiigimiz hakkinda déonusumlu dusunme, yaraticiigimizi arttirma ve zevk alma yollarimiz, estetigi
takdir edisimiz

SAYIN VELIMiz,

“KENDIiMizi iFADE ETME YOLLARIMIZ" tema sonu veli blltenimizde 9 ARALIK 2024
- 17 OCAK 2025 tarihleri arasinda derslerimizde uyguladigimiz etkinliklere ve islenen
konularimiza ait bilgilendirmeler yer almaktadir.

3yasolarak*Masallarve hikayeler,hayalgiucimuziigelistirir.” anafikrimizdogrultusunda
tema suresince etkinlikler gerceklestirdik.

Sorgulama unitemiz siresince yapmis oldugumuz etkinlikleri sizlerle paylagsmaktan
mutluluk duyariz.

Amerikan Kiiltir Ozel Bandirma Koleji
3 Yas Zumresi



SINIF OGRETMENLIGI

3 yas olarak tema ana fikrimiz ile ilgili “Merak" panomuzu doldurarak temamiza giris yaptik. Ana fikrimiz
ile baglantili olarak butun hikayelerimize “Portakali soydum® parmak oyunumuz ile basladik.

Pinokyo hikayemizi dinledik ve pinokyonun uzun burnu ile eglenceli bir oyun oynadik. “Pinokyonun burnu
neden uzamis?’, “Yalan soylemek ne demek?” gibi sorular ile hikayemizi pekistirdik.




2. Sorgulama hattimiz ile baglantili olarak basladigimiz etkinligimizde Tas devri modasi ile kiyafetlerimizi
renklendirdik.

TASDEVRi MODASI




3. Sorgulama hattimiz ile baglantili olarak o6grencilerimize “Hangi masal kahramani olmak istersin?"
diye sorduk. Sectikleri masal kahramani kostumleri ile kirmizi halida yurtyup; sen bir masal kahramani
olsaydin ne yapmak isterdin? Scamper sorumuzu cevapladilar
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Yeni bir yila girerken temamiz ile baglantili “Zencefilli kurabiye adam” etkinligimizi artik materyaller ile
tamamladik.




Utangac Ayi Monti kitabini okuyarak basladigimiz etkinligimize, égrencilerimizin merak duygularini
uyandirarak “Utangac Ayl Monti ARANIYOR!" sanat etkinligimizi yaptik.

[ UTANGAG AYI
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Tema boyunca Masal kahramanlarina ozellikle yer vererek kitaplarimizi okumaya devam ettik. “100 gune
100 kitap” projemize yeni kitaplar ekledik.




Hayvanlarin isimlerini ve ¢ikardiklari sesleri 6grenip taklit ettik. Boyama etkinligi yapip kendi ciftligini tasarlarla
projemizi gerceklestirdik .

We learned the names of the animals and the sounds they made and imitated them. We did a painting
activity and designed our own farm and completed our project.

Kiyafetlerin isimlerini 6grendik . Goster ve tanimla oyunumuzu oynadik.Sevdigimiz renk ve sekillerden kendi
tisértunu tasarla projemizi gerceklestirdik.

We learned the names of the clothes. We played our show and describe game. We realized our design your
own t-shirt project using the colors and shapes we like.

Meyve ve sebzelerin isimlerini 6grendik. "Goster ve adlandir "¢ark oyunumuzu oynadik. Boyama etkinligimizi
yapip, meyve ve sebze sepeti projemizi gerceklestirdik.

We learned the names of fruits and vegetables. We played the wheel game, point and name. We did our
coloring activity and realized our fruit and vegetable basket project.



Sevdigimiz oyuncaklari getirip onlari tanimladik Hikaye okumalari gerceklestirdik. Merak duvarimizi etkin
bir bicimde kullandik.

We brought our favorite toys and described them. We did story readings. We used our curiosity wall
effectively.
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BEDEN EGITIMI

HAYVAN YURUYUSLERI: Temanin ana fikrine uygun olarak hayvanlarinda kendilerini nasilifade ettiklerini
ve hareketlerini cimnastik hareketleriyle birlikte eglenceli sekilde 6grendik.

ZUMBA : Ogrencilere gosterilen semboller ve sayilarla zumba dansini tamamladik.

OYUN KURMA : Ogrencilere belli ve sayili spor malzemeleriyle parkur kurmasini istedik . Her hareketin
ne anlam ifade ettigini sinifla paylasmalarini istedik. Hem oyunla kendimizi ifade ettik hem de eglendik.




Tavsan ve Kaplumbaga sarkisi ritim calismasi yaptik. Tavsan'in hizli, kaplumbaganin ise yavas oldugunu
ogrenerek, hizli ve yavas ritim calismasi yapildi. Pinokyo sarkisi ritim calismasi ve Devler ve Prensesler
sarkisi orff calismasi yaptik. Devler ve Sovalyeler sarkisi drama calismasi yaptik sinifimizi 2 gruba ayirip
devler ve sovalyeleri canlandirdik. Masal Cocuk sarkisi parmak oyunu oynadik. Karinca ve Cekirge sarkisi
soyleme ve eslik etme calismasiyla beden perkusyonu yaptik.

‘Kendimizi ifade etme yollarimiz' temamizda seramik camurunu kullanarak yeni bir tema yolculuguna
ciktik. Burada camurdan hayal dunyamizda kendimizi bir oyuncaga donusturduk ve kendimiz nasil bir
oyuncak olurduk diye dustnerek dersimizi tamamladik.

Yeni yil yeni umutlar demekti. Bizde bu heyecanimiza ortak olmasi icin annelerimizi de isin icine katarak
seramik camurundan ¢ok sirin yildiz seklini vererek mumluklar yaptik. Daha sonra bu yapmis oldugumuz
seramikten yildizlar annelerimizin de katildigi bir workshop ta boyama etkinligi yaparak tamamladik.

Bir yuz yaparken nelere dikkat etmeliyiz? Sorusunun cevabini kendimize seramik camurundan bir yuz
tasarladik. Dikkatli bir sekilde yUzumuzu tamamladik.




GORSEL SANATLAR

Masal kahramanlari hayal gucumuzu yaraticiigimizi gelistirerek ciktigimiz bu yolda égrencilerimizle farkl
sanat tekniklerini kullanarak 6grenen profillerimizle iletisimizi daha iyi ifade ederek yaptigimiz etkinliklerin
arastirip sorgulayarak hikaye unsurlarimizi ve masallarin aslinda hayal etmemize daha destek oldugunu
gozlemledik. Dusunen, donustumlu dusunen profillerimizle kisisel gelisimlerimize yeni bir sanat teknigi
olan ebru sanatimizi eklemis olduk.




REHBERLIK

“EN SEVDIKLERIM" etkinligi ile sevgi kavramini dgrendik. Calisma sayfamizda bulunan gérselleri kesip
kalplerimize yapistirdik.

"SABIRLI MINIK KUS MASALI" etkinligi ile sabirli minik kus masalini dinledik. Sabir kavramini ve sabirli
oldugumuzda olumlu sonugclarinin neler olabilecegini 6grendik.

‘DUYGU KUPU' etkinligi ile duygularimizi tanidik ve dogru ifade etme yollarini égrendik.

“SAYGI HIKAYESI VE TEMPO TUTMA OYUNU" ile saygi kavramini égrendik. Saygili olma ile ilgili
hikayemizi dinledikten sonra karsimizdaki kisiye ismiyle hitap etmenin dnemini vurgulayarak tempo
tutma oyunumuzu oynadik.

“UCAN TUY" etkinligi ile reglilasyon becerilerimizi gelistirmek igin gember olduk ve ugan tiyimiiz
baslangic noktasina geri getirdik.

"‘PARTNERLERBALONTASIMA"oyunuileikiligruplaroldukve birlikte balonuhedefnoktasinadustrmeden
tasimaya calistik.




DRAMA

Isinma hareketleriyle etkinlige basladim. Buyudum sarkisi etkinlik oncesinde ¢cocuklara dinletilerek hazir
bulunuslugunu sagladim.Sarkinin hareketlerini ilk etapta kendim gdstererek daha sonra hep birlikte
dansimizi yaparak etkinligimizi tamamladik.

Bulundugumuz alanda her 6grencinin kendisine ait olan alanini gosterdim.Daha sonra ¢cocuklara verilen
alandan cikmadan merkezini koruyarak dans etmesini gosterdim.

Dans salonumuza ¢ocuk sayisindan bir eksik cember seklinde sandelyeleri dizdim.MUuzik basladiginda
cemberin etrafinda dans etmeleri sagladim. Muzik durdugunda sandalyelere oturmalarini saglyarak
etkinligi tamamladim.Bu eylemi tek 6grenci ve sandalye kalana kadar tekrar ettirdim.

Cesitli hayvan sesleri ¢cikartarak hangi hayvan oldugunu sezdirdim. Daha sonra ¢cocuklardan bu sesleri
cikartarak dans etmeleri sagladim.

Cocuklari karsilikli olarak dizdim. Danslarin bireysel ve esli oldugu kavramini égrettim. Muzik esliginde
esiyle dans etmesini sagladim

Acik goruslu profiline uygun olarak bireysel olarak “ Cheap Thrills" dansini uyguladim.
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SATRANG

Q-Bitzjunior oyunu 6grendi ve oynadilar. Veziri tanidilar. ( Vezir resmiile sinifa gelindi ve cocuklar istedikleri
renkleri kullanarak veziri boyadi ve kestiler. Cocuklara vezir taci yapildi) Vezirin hareketini 6grenildi.
(Cocuklara vezirin hareket masali okundu. Cocuklar yaptiklari vezir taclarini kullanarak kendilerini vezir
gibi hareket ettirerek vezirin hareketini 6grendiler. Vezirin hareketi ile ilgili uygulama ornekleri cozuldu.
Look look oyunu tanitildi ve oynandi. Kale, fil ve vezirin hareketi ile ilgili karisik sorular cézuldu.




Once kisa bir dans videosu izleterek dgrencilerin hazir bulunuslugunu sagladim. Ogrencileri 4 kisi olacak
sekilde karsilikli dizdim. Karsilikli tempo tutarak etkinligimizi tamamladik.

Cocuklarin sevecegdi muzik esliginde ritim calismasi etkinligimizi gerceklestirdik.
Cocuklara gostermis oldugum figurleri danslara uyarlayarak calismamizi tamamladik.

Cocuklarla birlikte dans hareketlerimizde ritim ve beden farkindaligi Uzerine konusarak dans ettik.
Etkinligimizi tamamladik.

Cocuklari esli sekilde karsilikli dizerek dans ettik ve etkinligi tamamladik.
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HALK OYUNLARI

Ogrencilerimiz; beden dilini kullanarak kendilerini, farkli duygulari ve ihtiyaglarini anlatabilmeyi dgrendiler.

Duygu, dusunce, istek ve ihtiyaclarini cevre ile paylasirken kendilerini en iyi ifade edebilecekleri yollari
ve beden dilini 6grendiler.




ROBOTIK KODLAMA

IB PYP programi cergevesinde isledigimiz “KENDIZIMIi IFADE ETME YOLLARIMIZ" temasi kapsaminda
yeni yil temali egitsel oyunlar ve fare etkinlikleri ile 6grencilerinin becerilerini gelistirmeyi amacladik.




